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dalyvauti rengiant |staigos ir Skyriaus informaciniy technologijy vystymo strategija ir ja
jigyvendinant;

uztikrinti Lietuvos erdvinés informacijos portalo administravimo, elektroniniy paslaugy,
metaduomeny, turinio valdymo ir Zemélapiy narSyklés posistemiy programinés jrangos
architektdrinj integralumg;

dalyvauti rengiant Skyriaus tvarkomy ar naujai kuriamy informaciniy sistemy technines
specifikacijas;

projektuoti, kurti, vystyti, diegti taikomasias aplikacijas, programines priemones, jrankius ir el.
paslaugas;

planuoti ir organizuoti programavimo veiklas, paskirstyti programuotojams uzduotis ir prizitréti jy
vykdyma, vertinti bei teikti informacijg Skyriaus vedéjui apie Skyriaus programuotojy darbo eigg ir
rezultatus;

valdyti ir priziréti Skyriuje kuriamy sprendimy programinio kodo integraluma, geryjy praktiky
laikymasi, versijavima ir saugojima;

nustatyti Skyriuje sukurtos ir naudojamos programinés jrangos veikimo sutrikimus, organizuoti jy
Salinima;

uztikrinti Skyriaus tvarkomy informaciniy sistemy ir jose kaupiamy duomeny saugg programinémis
priemonémis;

teikti Skyriaus darbuotojams technine ir metodine pagalbg Skyriaus tvarkomy informacijos sistemy
veikimo klausimais;

sitlyti ir diegti programavimo darby ir Lietuvos erdvinés informacijos portalo optimizavimo jrankius
ir metodikas;

vykdyti kitas funkcijas, numatytas Jstaigos kokybés vadybos sistemos (toliau — KVS) dokumentuose,
Jstaigos informacijos saugos valdymo sistemos (toliau — ISVS), asmens duomeny apsauga
reglamentuojanciuose ir kituose Jstaigos vidaus dokumentuose;

vykdyti kitus su Jstaigos ir Skyriaus funkcijomis susijusius Skyriaus vedéjo pavedimus, nurodymus ir
uzduotis tam, kad blty pasiekti Jstaigos strateginiai tikslai ir tinkamai jvykdytos |staigai ir Skyriui

priskirtos funkcijos.



